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Universidad Nacional de Lujin
Departamento de

Ciencias Basicas LUJAN, 13 DE SEPTIEMBRE DE 2022

VISTO: El programa de la asignatura Tecnologias Emergentes
2 - Industria 4.0 para la Carrera Maestria en Gestién Internacional
de la Tecnologia y la Innovacién; y

CONSIDERANDO:

Que dicho programa ha sido tratado y aprobado por el
Consejo Directivo Departamental de Ciencias Basicas en su sesién
ordinaria del dia 1° de septiembre de 2022.

For ello,

EL CONSEJO DIRECTIVO DEPARTAMENTAL
DE CIENCIAS BASICAS
DI SPONE

ARTICULO 1°.- APROBAR el programa de la asignatura Tecnologias
Emergentes 2 - Industria 4.0 para la Carrera Maestria en Gestién
Internacional de la Tecnclogia y la Innovacién, que como anexo I
forma parte de la presente Disposicién .-

ARTICULO 2°.- Establecer que el mismo tendrd vigencia para los arfos
2022/2023 .-

ARTICULO 3°.- Registrese, comuniquese y archivese.-
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LUIAN
DEPARTAMENTO DE MAESTRIA EN GESTION INTERNACIONAL DE LA TECNOLOGIA Y LA INNOVACION |

%
PROGRAMA OFICIAL:,

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Tecnologias Emergentes 2 — Industria 4.0

TIPO DEACTIVIDAD ACADEMICA: Asignatura
CARRERA: Maestria en Gestion Internacional de la Tecnologia y la Innovacion
PLANDEESTUDIOS: 2019

DOCENTE RESPONSABLE:
Passoni, Lucia Isabel— Profesora titular

£QUIPO DOCENTE:
Tutores:

Gustavo Javier Meschino
Francisco Alvarez

ACTIVIDADES CORRELATIVAS PRECEDENTES:
PARA CURSAR: Gestionde la Tecnologiay de la Innovacion 1: Introduccién a los Sistemas Tecnoldgicos
innovadores,

PARA APROBAR. Gestiénde la Tecnologia y de la Innovacion 1:Introduccion a los Sistemas Tecnoldgicos
innovadores, '

CARGA HORARIATOTAL: HORAS SEMANALES: 6 - HORASTOTALES 36

DISTRIBUCION INTERNA DE LA CARGA HORARIA: Curso virtual, 20 horas de teoriay 16 horas de
actividades de los estudiantes

PERIODO DE VIGENCIA DEL PRESENTE PROGRAMA: [Maximo dos afios) l

CONTENIDOS MINIMOS O DESCRIPTORES

introduccion a la cuarta revolucién industrial, denominada Industria 4.0. Breve historia de su evolucidn
&n los paises centrales. Tecnologias que se integran en la Industria 4.0. Revisionde dichas tecnologias:
sensores, captura de datos por la web, almacenamiento de datos, internet de las cosas, computacion en
ia nube, paradigma de la computaciondistribuida (edge computing), herramientas para la visualizacion
de datos, seguridad de datos y ciber-seguridad, finanzas digitales, inteligencia artificial, sistemas ciber -
fisicos, robdticainteractiva, realidad aumentada, digitalizacién de procesos fisicos, integraciény gestién
de sistemas complejos. Experiencia europea, norteamericana, japonesay latinoamericanaenindustria
4.0.Actoresclaves en eidesarrolio de la industria 4.0. Competencias claves del capital humano para su
implementacion. Ejemplos y estudios de casos.

FUNDAMENTACION, OBIETIVOS, COMPETENCQAS

Fundamentacién

Actualmente atravesamos un procesode profunda transformacionde laeconomiayla sociedad, que
muchos llaman la Cuarta Revolucién Industrial. Estarevolucién estd impulsadaengran medida por la
inteligencia en la automatizacion de procesos y toma de decisiones, y se deriva del fendmeno de
convergencia de tecnologias exponenciales y transformaciondigital de laindustria. Los avancesen la
tecnologia de lainformacion y la comunicacion han dado lugar a un aumento de la potencia informatica
y la capacidad de comunicacién en casi todos los dispositivos electrénicos, en un escenario de una
sociedad cada vez/mas conectada. Las plataformas digitales en la nube impulsan nuevos modelos
comerciales. Los algoritmos inteligentes son capaces de analizar datos y derivar conocimientos para
operacionalizarel uso de los sistemas ciber-fisicos.

En este nuevo contextoes _r',eiévénte crear conciencia sobre las implicacionesque laIndustria4.0 puede |

tener para laregion, considerandoespecialmentealafuerza laboral P 3
e / ny 4 \
S ANaP 7
f A,
Idc. Juan Manuel Ferndndez -__/'f [,
7~ Secretario Académicg U &
// Departamenta de Ciencias Basjcas -

Universidad Nacional de Lujan..__



UNIVERSIDAD NACIONAL DE LUJAN
DEPARTAMENTO DE MAESTRIA EN GESTION INTERNACIONAL DE LA TECNOLOGIAY LA INNOVACION

PROGRAMA OFICIAL

Objetivos

Este curso tiene como objetivo ofrecer a los estudiantes una introduccién a la Industria 4.0, bajo el
enfoque de transformacién digital aplicado a la industria manufacturera. El curso presenta las bases
tecnoldgicas, la oportunidad de innovacion y sus aplicaciones en el mundo empresarial. Incluye su
implantacién en las industrias manufactureras, en otro tipo de industrias y otros sectores, como asi
también elimpacto en la sociedad, la sostenibilidad ambientaly laexistencia de politicas de apoyo
regionalesy nacionales.

Competencias

e Comprenderelimpactode las tecnologias emergentesy exponencialesdentro del proceso de
innovacion.

¢ Comprenderelprocesode transformacion digital de la fabricaciény otras industrias, procesos,
productos, servicios y modelos de negocio.

¢ Entender el proceso de impiantacion de la Industria 4.0 dentro de una empresa, laevaluacién
delestado actual de laempresa, el uso de tecnologias facilitadoras y su gestion de la tecnologia
yla innovacion.

¢ Comprenderelimpactoorganizacional, el impacto enlosrecursos humanosy elimpacto en la
sostenibilidad ambiental.

e Proponery llevaracabo una politica de formacién continua y tecnolégicamente actualizadaen
recursos humanos.

e Proponer la mejora de la organizacion a través de la integracién de sistemas internos y la
comunicaciénentrefabricasy empresas dentrode la cadena de valor.

CONTENIDOS

Unidad 1: Introduccion Generala la Industria 4.0. Tecnologiasemergentes. Tecnologias exponenciales,
innovacion y Organizacién. Transformacion Digital de la Industria. Revoluciones Industriales y 42
Revolucion Industrial. Implementacién de la Industria 4.0 en las industrias manufactureras. Impactos
organizativos y humanos.

Unidad 2: Realidad virtual y aumentada. Historia, conceptos relacionados e importanciadentro de las
industrias. Diferencia entre VR y AR. Inmersidny presencia. Sistemas inmersivos, semi-inmersivos y no
inmersivos. Dispositivosde entraday saliday software principal. Simulacionde productosy procesos.
Impacto y limitaciones de lasimuiacion enlas industrias. Gemelos digitales.

Unidad 3: Fabricacion aditiva. Conceptos principales y materiales. Software de modelado y corte.
Tecnologias y métodos de fabricacidon. Aplicaciones, beneficios y limitaciones. Robots auténomos.
Diferencias entre robots tradicionales y auténomos. Partes de un robot. Cobot o robots colaboradores.
{Caso practico en industrias.

Unidad 4: Introduccidn a lacomputaciénen la nube. Conceptos basicos e interaccion con la Industria
4.0. Arguitecturajen la nube. Modelos de implementacién y servicio. Computacién Fog y Edge.
Cptimizacién industrial y fabricacion en la nube. Ventajas de utilizar la nube en Industrias 4.0.
Introduccion atémas de segurida_d’.?gestién de riesgos. Scada. Seguridad profunda.

Unidad 5: introd uccién al internet de las Cosas. Historia, conceptos basicos. Arquitectura de/eferenq a.

-cpomtzvos ae/IoT _Conectividad. Plataforma de loT. Internet industrial de las cosas/(lloT.) Edge/ i
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Computing en la industria 4.0. Big Data. Andlisis de datos. Analisis de big data en la industria 4.0.
Mantenimiento predictivo y automatizacion de la gestion de la produccion. Anélisis de big data y
estrategia de negocio. Integracion horizontaly vertical. \Integracién horizontal. Integraciénvertical.

Unidad 6: Rutade laIndustria4.0. Impacto de !aIndustria 4.0 La ruta de la transformaciéndigital de Ia
industria Estrategias de innovaciénde laindustria 4.0 Iniciativas Nacionales y Politicas Publicas.

REQUISITOS DE APROBACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION:
CONDICIONES PARAPROMOVER (SIN EL REQUISITO DE EXAMEN FINAL)
DE ACUERDO AL ART.23 DEL REG!MEN GENERAL DE ESTUDIOS RESHCS-LUJ:0000996-15
a} estaren condicionde regularen las actividades correlativas al momento de su inscripciénal
cursado de la asignatura.
¢ Laevaluacion se realizasegun las calificaciones de las Unidades y la actividad préacticafinal de la
disciplina. La evaluacién de las Unidades se lleva a cabo através de: Pruebas objetivas unitarias
(individuales). Consistiran en pruebas con preguntas de opcion multiple relacionadas con el plan
de estudio. Las pruebas objetivas se cerrardny no podranrealizarse una vez finalizadoel plazo.

s Actividad finalintegradora del curso. La calificacion final (CF') estara dada por:
CF = 40% (Calificacion unitarias medias)
+ 60% (calificacion trabajo final)

Es necesario llevar a cabo el 100% de las actividades en tiempo yforma. El estudiante debe tener un
rendimiento igual o superioral 70%.
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FIRMA Y ACLARACION PROFESOR RESPONSABLE:

Dralng. Lucia Isabel Passoni
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