Fepectamentd de

Cionciens Hazicas LUJAN, 25 DE MARZO DE 2024

VISTO: El programa de la asignatura Computacion (L1015]
para la carrera Ingenieria Agrondmica presentado por la Divisidn
Computacién y

CONS I DERANDG

Que la Comisidn Plan de Estudie ha tomade intervencién en
a8l cramice.

Que ha sido tratado Y aprobada por el Conselo Ol-
ractiveo Departamental de: Ciencilas Basicas en su Sesidn Crdiparia del
dia 07 de marzo de 2024,

Por &llo,
EL CONSEJD DIRECTIVO DEPARTAMENTAL

DE CIENCIAS BASICAS
5 w7 A

ARTICULO 1°.- Aprobar el programa de la asignatura Computacion
(10151) para la carrera Ingenieria Agrondmica que como anexo I forma
parte de la presente Disposiclién.

ARTICOLO 27.- E=tshlecer guo el misme tendra vigencia para los
afios 2024-2025.,-

ARTICULD 3°.= Registrese, comuniguess, cumplldo, archivese.-

DISPOSICION DISPCD-CBLUJ:O0000O079=24
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Cienclaa Basica:

PROGRAMA OFICIAL

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: COMPUTACION (10151)
TIPO DE ACTIVIDAD ACADEMICA: Asignatura.

CARRERA: Ingenieria Agrondmica
PLAN DE ESTUDIOS: 02,08 — (Rasolucion HC 5 N 87819 - Dispesicds S.A N* 87818) v 02.07.

DOCENTE RESPONSABLE:
Perroud, Claudia - Profesor Adjunto

EQUIPO DOCENTE:

3 Salvo, Carlos Javier - Profesor Adjunto
Etcheto, Gisala Maria del Carmen — TP
Dominguez, Marina Edith - Ayudante de Primera
Corolina 1Y Alessandro - Avadante de Primers

ACTIVIDADES CORRELATIVAS PRECEDENTES:
PARA CURSAR: 10018 - Matemdtica Ganeral (Deberd estar "Regular” para curvar).

PARA APROBAR: 10018 — Matematica General ( Deberi estar “Aprobada”™ para promocionar
o rendir examen final).

CARGA HORARIA TOTAL: HORAS SEMANALES: 3 - HORAS TOTALES: 48
DISTRIBUCION INTERKA DE LA CARGA HORARIA: 50% Teoria v 50% Prictica.
TIPO DE ACTIVIDAD: 100% tedrico-practica en el Aula de Informdtica de la Universidad v
en el Aula Vinual de la asignatum, perteneciente al Campus Virtual de la Institucion.

| PERIODO DE VIGENCIA DEL PRESENTE FROGRAMA: 2024-2025
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Conceptos basicos de informatica, Hardware y Software. Redes de datos. Seguridad v medio ambiente en el uso
de la Informdtica. Seguridad Informanca. Uso de la computadora v almacenamiento de informacion. El
Procesador de Taxtos. La Planilla de Calculo. Presentaciones,
Principios de automatizacidn. Procesos controlados por microprocesadores. Robatica. Sensores. Tratamiento
di la mformacidn pasa la toma de decisidn, Automotizackin de los controles en los procesos productivos
Software especifico para la Ingenleria Agrandmica |Agrosoft).

Es conocido por todes gue e avance de la teonologia influye en todas las actividades humanas, lo cual hace
primordial I3 necesidad de poseer los conocimientos adecuados para estar de acuerdo a los reguenmaentos
necesarios para desarrollar cualguier actividad profesional, Las incumbencias del ingeniero Agranomo exigen
gue el alumno adquiera los conocimientos basicos de fa informatica que e permitan luego & desarrollo de
otros &n los espacios currculares propios del campo profesional. Ademas, resufta ndispensable, el dommlo de
las herramientas tecnoldgicas qgue s utilizan para llevar a cabo la gestdn del conocimiento de forma
autdnama,

CEIETIVOS GEMERALES:

- Definir kos conceptos baslioos de la Informatica,

#*  Describir la arguitectura de sna computadora de acuerdo al models de Von Newmarnn

L Conacer los componentes de una red de datos y los recursos proporcionados por (as TIC a la acthvidad
profesional

*  Conocer los riesgos implicados en el use de una computadora ¥ [as redes de datos.

#  Aplicar las herramientas ofimaticas basicas en las tareas relacionadas a su formacion v desarvollo
profesional

*  Conocer los conceptos basicos relacionados a la sgricultura de precision: sensores, robotica, imagenes
satelitales, drones, Internet de las cosas, aplicaciones moviles y otros.

QEETIOS ESPECIFICOS:

& [Describir qué es y gueé hace una computadora.
Describir las partes bdsicas de una computadora y como funcionan entre &,

= Diferenciar entre software de Sistema y Software de aplicacion

s Enumerar los componentes de una red de datos ¥ describir su funcionamiento

s Uilizar los recursos provistos por internet

= Utilizar diversas herramientas ofimiticas para realizar sus actividades [Procesador de textos, lanilla de
chlculo, presentaciones, corren electrdnico, servicios en fa nube, etc.}

»  Describir los-distintos problemas de seguridad al utilizar la computadora, las redes de datos y cdmo

euitarkos,
= Epumerar ios elementos que utiliza un siatema de autormatizackon, i
=  Difersnoar distntos Hpos de automanizackan ————
- la agricultura de precisidn y cuales son sus beneficos,
B e
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inidad 1; El mundo de las computadoras

La sociedad de ka informackdn. Concepto de informatica. Conceptos de dato & informacidn, Sisternas de
informackin. Sistemas de Informacidn en la organizacidn. Conceptos generales de compuladors, proceso,
algoritmo ¥ programa. La informacidn v su representacidn. Tipos de computadoras. Las redes de datin @
internet. Uso de los computadoras e Internet en el drea de s Agronpmia. Tratamlento de |a informacdion pafa la
toma de decision.

Umnigdad &: Fundamentos de Hardware

Componentes de una computadora, Memoria principal. Unidad Central de Proceso: Unidad Aritmeético-Logica v
Unidad de Control. Dispositivos de Entrada, Dispositives de Salida, Dispositivas de Entrada/Salida. Buses: lineas
de comunicacian. Unidades de afmacenamiento. Rendimignto de una computatora

Unidad 3' Fundamentos de Software

£l lenguaje de las computadoras. Bl software, Clasificacion ded software. El software de Sistema: los Sistemas
Operativos. Caracteristicas y funciones de un 50. Tipos de 50. El software de Aplicacion: tipos y caracteristicas
Loftware especifco para b Ingeniera Agrondmeca. Licenciis e [HTE]

Unidad 4: Redes de datos & Intarnet

Definicion de redes de datos. Beneficios de las redes. Modelo basico de un sistema de transmisién de datos.
Medios de transmision. Clasificacion de las redes segun su alcance. Protocelos. Intemet y los servicios mis
impartantes gue provee el mismo

Unldad 5; Seguridad informitica

Aspectos de seguridad informdtica én el uso de las computadoras y s redes de datos. Copias dé segursdad,
incidentes de seguridad. Virus y medidas de seguridad. Propiedad intelectual. Legislacion sobre protection de
datos, Pricricas comectas. Seguridad ¥ medio ambiente en el uso de ka Informarics.

Unidad &: Automatizacidn

Principios  de  automatizacion. Proceses controlados por  microprocesadores.  Robotica. Sensores.
Automatizacidn de bos controles en los procesos productives, Agricultura de predsidn: impacto economico
madinambiental, Tecnologias emergentes: robots, drones, imagenes satefitales, Internet de las Cosas (laT),
aplicaciones mdviles, etc
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Uniddad T: Uso de la computadora ¢ manejs de archivos
Los primeros pasos en el uso de la computadora, informacion v configurackan bdsica de la computador.
Operackones bdsicas. Trabajer con lconos v ventinas, Admanisirar archives ¥ carpetas.

Unidad 8: El Procesagor de Textos

Primeros pasos, Ajustar pardmetros. Ingreso y edicidn de textos, Configuracidn de pdgima Imprimir un
documents, Dperaciones bisicas. Formato de testo, de pérrafo v de documento, Listas numeradas y vifietas
Lsg del corrector ortograficn. Encabezados y pies de pagina. insertar tablas, imagenes, graficos. Hipervinculos.,

Unidad 9: La Planilla de Chlcubo

Primeros pasos. Trabajar con celdas y hojas de caloulos. Insertar v editar datos. Dar formato & las celdas. Buscar
y ordenar datos. Hojas de trabajo. Usar fdrmulas ¥ funciones. Referencias a celdas: relativa, absoluta y mixta.
Grificos. Configuracion de haja. Imprimir,

Unidad 10: Presentaciones

Primeros pasod. Ajustar pardmetros. Vistas de presentacidn, Insertar diapositivas v cambiar disefios. Plantillas
de disefio. Patron de diapositvas. Ingresar texto, figuras e imdgenes. Uso de graficos. Uso de organigramas,
Insertar abjeios de dibujo, Agregar efectos de animachan a textos & magenas. Agregar efectos de animackon de
tranticitn entre dispositivas, Seleccionar formato de salida. Atender una pressntacidn, Imprimir. Técnicas y
comsejos para la preparacion de una presentacion eficaz.

METODOLOGIA

La asignatura propone una modalidad Virtual Asincronica 50% vy una Presencial 50%., utih-
rando ¢l aula virual de la asignatura pars extender los alcances tedricos v practicos mas alla
del espacio fisico del aula de informética de la universidad. Por otro lado, se incorpora fa me-
todologia de Aprendizaje Invertido (Flipped Leamning) para que los estudiantes utihcen los
momentos presenciales con un rol mas activo v con distintas dindmicas individuales v grupa-
les elaboradas por el equipo docente.

En el Aula Virtual, s¢ irdn impartiendo en forma semanal todas las clases en un formato hiper-
textual v multimedial (imdgenes, podeasts, videos, ete.), Cada una incluird los objetivos, la
introduccion. el desarrollo v las actividades correspondientes. La entrega de los Trabajos
Practicos s¢ realizaran en los foros o a través de completar el sitio web que deberan crear, v
los docentes realizarin su -;::-j,uim]cmn n[_isuﬁnduln en una planilla para ¢l control de los es-
wiisntes v del equipo docente, La ejecucion de los trabajos practicos me:nt!ri‘L computar la
asistencia para ln modalidad no presencial,
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Si bien se presupone que los contenidos teoricos scan abordados generalmente en la modali-
dad no presencial v lns actividades pricticas en el Aula de Informidtica, constantemente se vin-
cularan la teoria v ln prictica en ambos contextos aprovechando los beneficios de ambas mo-
dalidades, presencial v virtual, para ¢l desarrollo de los contenidos.

Los encuentros presenciales serin destinados para la evaluacion (dos parciales v el recupera-
torio) v clases de repaso v consulta previo a las mismas. En ¢l caso de ser necesario realizar
un encuentro virtual sincronico. se les indicara a los estudiantes con la anelacion correspon-
diente.

Se propondri la realizacion de trabajos practicos para ¢l desarrollo de la asignatura ¥ para pro-
piciar el uso de diversas herramientas informaticas, wles como la creacion de sitio web, la re-
daccion de documentos, la creacion de planillas de caleulos, la creacion de presentaciones, el
usor del foro de discusion del Aula Virtual, ete, De esta manera, ¢l estudiante tendri la posibili-
dad de aprender mientras hace v desarrolla nuevas competencias informiticas:

Informatica aplicadn al Sector Agropecuario (Creacion Sitio Web)

Liss de Tnternet {Uso de planilla de caleulo + pagina en Sitio Web)

La Informatica: Conceptos fundamentales ( Presentacion + pagina en Sitio Weh)
| inidades Funcionales de una Computadora (Uso de procesador de Textos)
Caso de Estudio { Procesador de Textos)

Seguridad Informatica (Procesador de Textos)

Planilla de Caleulo (5 Trabajos Pricticos)

Representacion de la Informacion en Computadoras (pagina en Sitio Web)
Sistema Operativo (pagina en Sitio Web)

Redes de Datos | Mapa Conceptual-Procesador de Texios)

Introduccion a la sutomatizacion (paging en Simio Web)
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CONDICIONES PARA PROMOVER (SIN EL REQUISITO DE EXAMEN FINAL)

DE ACUERDO AL ART23 DEL REGIMEN GENERAL DE ESTUDIOS RESHUS-

LT FAOOR0M= ] 5

Tener aprobadas las actividades correlativas al finalizar ¢l trno de examen extruordinario de
e8¢ cuatnmesire.

Cumplir con un minimo del 80 % de asistencia para las actividades tedrico-praciicss., -
Aprobar 1odos los trabajos pricticos previstos en este programa. pudiendoe recupsrasse hasta
un 25% del wiak por ausencias o aplazo. |
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Aprobar el 100% de las evaluaciones previstas con un promedio no inferior & seis (6) puntos
SIN TeCUperar nnguna.

Aprobar una evaluacion integradora de la asignatura con calificacion no inferior a siete (7)
puntos. Esta evaluacion es el dltimo parcial, va que es acumulativo en sus contenidos.

CONDICIONES PARA APROBAR COMO REGULAR (CON REQUISITO DE EXAMEN
FINAL)
DE ACUERDO Al ART.24 DEL REGIMEN GENERAL DE ESTUDIOS RESHCS-
LLU0000%996-15
a) Estar en condicion de regular en las actividades correlativas al momento de su inscrip-
cion al cursado de la asignatura,
b} Cumplir con un minimo del 80 %6 de asistencia para las actividades tedrico-practicas,
¢} Aprobar todos los trabajes practicos previstos en este programa, pudiendo recuperarse
hasta un 40%% del wal por nusencias o aplazo.
dy Aprobar el 1007 de las evaluaciones previstas con un promedio no inferior a cuatro
(4) punios, pudiendo recuperar ¢l 50% de las mismas. Cada evaluacion solo podr re-
cuperarse en una oportunidad.

EXAMENES PARA ESTUDIANTES EN CONDICION DE LIBRES

Para aquellos estudiantes que, habiéndose inscriptos oportunamente en la presenie actividad
havan quedado en condicion de libres por aplicacion del articulo 25 del Régimen General de
Fstudios, 81 podrdn rendir en tal condicion la presente actividad.

Para aprobar el examen en condicion de Libre, ¢l estudiante debera entregar, indefectiblemen-
te, la resolucion de todos los trabajos practicos vigentes de la dltima cursada hasta quince dias
antes de la fecha de sustanciacion de la mesa.

®  Material de estudio propuesto en el Aula Virtual de la UNLu para |a asignatura 10151 -
Compatacion.

®  ntroduccidén a la informédtica.
George Beekman, Editoripl Pearson Educacidn 34, Afio 2005
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=  Arguitecturs de computadoras.
Quirpga, Patricia, Alfaomega Grupo Editor Argenting 5.4, 1era Ed,, 20010
Lectura parcigd; Pag. 2 a 17, Organizacidn y arquitectura de una computadora. Fag.26 a 37, Sistemas
MNuméricos, Pig. 278 a 282, Software del Sistema

= Sistemas Operativos.
Mutt, Gary, Pearson Educacion 5.A. 3ra Bd,, 2004
Lectura parcial: Pég 107 a 117, Organizacion de Computadorss

= Sistemas Operativos.
Stallings, William, Pearson Educacion 5.4, 5ta Ed,, 2005
Lectura parcial: Pag. 54 a 57, Introduccion a bos Sistemas Operativos, Pig. 690 a 722, Seguridid,

* Redes de computadoras: un enfoque descendente.
Eurose, lames F., Ross Keith W, Pearson Educacion 5.4, 5ta Ed., 2010,
Big. 1 0 34, Redes de computadoras @ Internet, Pag. 58 a 65, Historia de internet y de las edes de
computadoras, Pig. 497 & 502, Redes inalimbricas ¥ mowiles. Pig. 653 a b5, Seguridad en las redes
di computadoras

*  Rodes de computadores.
Sancher Rubio, M. Barchino Plata, B v Martinez Herrdiz, 1 1, [2020). Semvicio de Publicaciones,
Universidad de Akcala. hiypsyfelibro netfes)lefunlu/biulos 13 160§

®  introduccidn 3 la seguridad informatica
Baca Urbira, 5. (2016). Grupo Editorial Patria. hitps./Selibrg netfes/lefuniu/iituios /40458

*  Principios basicos de la sutomatiracidn.
[Citado el 20/10/2023] Disponkble en
Rrpd Oeenon. gt a. espdfriesio 34 pdf

®  introduccion a s automatizacion y el controd,
Torres, F, Universidad de Alicante, [Citado el 20/10,/2023] Disponible &n
bt rya . ua esfdspacebitstream 10045 18431/ 1 TemaRd 0] Introducaion.pdi

®  Introduccidn a la Automatizacion industrial,
Prol, Jasé A, Rodrigusr Mondéjar, UPCO ICAI - Departamenta de Eletranica y Automitica. [Citado el
20410/ 2023 Digponible &n
kiftps S pastumnamoreno. Mes wordpress com /201103 infroagroindus iria. gof
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Introduccidn a la automatizacidn con PLC [Autdémata Programable].
[Citado el 20/10/2023] Disponible en

hitgs. L wowrw. infoplc net/fles/documentacionfautomatas/infofLC net 1_Intro_Sutomatas.pof

Automatas Programables.
Universidad e Oviedo, [Citado ef 20/10/2023] Dispondble en hitp sa ungy esldocenciadisaltegrial

I (ESLmiEn

Automatas Programables: vision general.
Edatens, Felipe, 2004, Universidad de Ohviedo. [Citada el 20410/2023] Disponitde en
hitp./fisa uniovi esdocenciafingreAutomtransparencas PFLC-Gral 3, pdf

Introduccion a la Robatica,
Angulo Usategul José Maria, Angulo Martinez Ignacio v Romero Yesa Susana [2005). Parainfo

Agricultura de precision.
Emiliano Garcia y Fernando Flego. [Citado el 200102023 | Disponible en
Wps:www palermo edw/ingenierin/ downloads pdfwebe X TRRC T 12 pdl
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