2022 — T del Cincuentenans o G Creaciia

de it Univernidad Nociomal de Lujén "

Umiversidad Nocional de Lujdn
UDepartamento de
Ciancias Hasicas LUJ.F.LH, B DE AGDSTO DE 2022

VISTO: El programa de la asignatura Seminazio de
Integracién FProfesiopnal ([110B7) para la carrera Licenciatura en
Sistemas de Informacidn, presentade por la Divisidn Computacidn; y

CCHEIDERRMECO:

Gue la Comision Plan de Estudio ha temado intervencidén
en &l tramice.

Que ha sido tratadon vy aprocbado por el Consejo
Directivo Departamental de Ciencias Bdsicas en su Sesidn Ordinaria
del dia 4 de agesto de 2022.

Por ellno,

EL COHNSEJOD DIRECTIVO DEPARTAMENTAL
CE CIENCIAS BASICAS
p 1 5 PONE

ARTICULD 1%.- Aprobar el programa de la asignatura Seminario de
Integraclén Peofesiconal (11087) para la carrera Licenciatura en
Sistemas de Informacidn, gue come anexe I forma parte de la
presente Cisposlcidon.

RRTICULD 2°.- Establecer que ol miamo tendrd wvigencia para los
afing 20232024, -

ARTICULD 37.- Registrese, comuniquese, cumplido, archivese.-

DISPOSICION DISPCD-CBLUJ:0Q000325-22
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LUJAN

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS BASICAS
325-22

FROGRAMA OFICIALL /4

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: 11087 = Seminarlo de Integracion Profesional
TIPD DE ACTIVIDAD ACADEMICA: Asignatura

CARAERA: Licenciatura en Sistemas de Informaclén
PLAN DE ESTUDIOS: 17:13

DOCENTE REAPONSABLE:
QLOREE, Mario Guillarmao - Profesor Asociadao

QOTADS DEPARTAMENTOS PARTICIPANTES DEL DICTADD:
EQWUIPD DCENTE:

CHAPETTO, Viviana Paocla = Jefa de Trabajos Pricticos
FETROCELLY, David Marcelo = lefe de Trabajos Practicos
AAPAPOAT, Mariane — Ayedante de 22

ACTIVIDADES CORRELATIVAS PRECEDENTES:

FARA CURSAR: {30972] Inglés 11 - [10040] Teleinformatica y Redes - {11059] Sisternas de Infarmacidn 1)
[11078)2ases da Datos 1

FARA AFROBAR: (30872) Inglés I - [10040] Teleinformdtica v Redes - {11059) Sistemas de Informacicn [l
{1107E)2ases de Datos I

CARGA HORARLA TOTAL: HORAS SEMAMNALES: & [seis) - HORAS TOTALES: 96 [noventa y seis)
DISTRIBUCION INTERNA DE LA CARGA HORARIA: 2 Encuentros semanales de 3 horas cada uno
TIPD DE ACTIVIDAD: 16% - 15 hs tadricas

TIPO DE ACTIVIDAD: 31% - 78 hs pricticas

TIFO DE ACTIVIDAD: 3% - 3 b evaluacidn

Mario G, Qloriz
Docente Responsable
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PROGRAMA OFICIALZ /4
CONTEMIDOS MINIMDS O DESCRIPTORES
Es13 asignatura tiene como objetive integrar los conocimientos adguirides mediante el desarrollo de un
sistema de Informacidn de mediana o baja complejidad, preferentemente respondlendo a una situacidn
real concreta. Se deberdn seleccionar las metodologlas v herramientas mas adecuadas dentro de un
enternao supervisado por &l equipo docente. Coma resultado se espera el desarrallo de una aplicacidn de
software junto con la documentacidn correspondiente,

FU:'iDAMEHTM‘.t-ﬁH, OBIETIVOS, COMPETENCIAS

Integrar los conocimientos vistos en las actividades académicas anteriores y aplicarios en el desarrolla
de un sistema de informacion de mediana o baja complejidad, preferentemente respondiendo a una
situacidn real concreta,

DBIETIVOS:

» Seleccionar las metodologias, técnicas y herramientas mas adecuadas para el desarrollo de la
aplcacron sofrwara.

» Completar la estimacion, andlsls, disefo, desarrollo y testing de una aplicacidn de software junto con
la documentacion correspondiente.

* Demaostrar su conacimiento y dominio en el Analisis, Disefio, Desarrallo e Implementacidn de un
provecto informitico completo,

= ldentificar y aplicar las actividades necesarias para la gestion de un proyecto informatico: estimacién
de proyectos, planificacién y seguimlento de proyectos. -

* Demastrar su conocimiento y dominio &n 13 aplicacidn de metodologias y téonicas de Andlisls y Disefo
de Sisternas, en el desarrollo de todas las etapas de un sistema informatico completo.

* Demaostrar su conocimiento y dominia en la aplicacidn de metodologias y técnicas de Desarrollo y
Programacidn de un sistema informdtico.

s Reconccer [ impertancia y demuestren la habilidad de provesr una decumentacidn completa,
corsistente conla aplicacién v O3l tante para €l equipo de desarrolio como para los usuarios.

= Demostrar la capacidad de establecer y aplicar eriteslos profesionales en el disefio de la interfaz, asl
coma en |3 definicion de las pruebas para simular proceses y evaluar el funcioaamiento de un sistermna.

* Desarrollar la capacidad de promocion de su propio trabajo, asi como una autocritlca sobre el
tratamiento apropiado y las necesidades reales de wn sistemna.

CONTEMNIDOS

La asignatura consiste en el desarrollo durante todo el cuatrimestre de un sistema informdtico completo
que muestre el dominio en |3 aplicacidon de metodologias y téonicas de Estimacidn, Andlisls y Diseflo, y
Desarroile. La finalidad es obtener una aplicacidn informdtica implementable con alta calidad wisual y
operativa para el usvario y con calidad profesional tanto en el andlisis, disefio coma en la programacidn
del sistarma a desarrallar,

Los alumnos se organizardn en grupas entre 3 ¥ 5 personas. Cada grupo contard con un docente ausiliar
dedicado exclusivamente para guiarlo y observar y aprobar los avances en cada una de las entregas que
ce hagan a mecida que $¢ avanta en el desarrollo del sistema.

El trabajo se organiza por entregas en fechas definidas por el equipo docente. La documentacidn de
todo of proyecto sa realiza con Herramlentas CASE

Lot contenidos basicos que abarca el desarrollo del sistema Informdtico son:

-Seleccion del Ciclo de Vida, Metodologia v lenguaje de programacién. Las metodologias deben
responder a estdndares conocidos tales coma: Estructurade [Yourdon/Costantine); Proceso Unificado
[Aumbaugh v otros), IDEAL (Gdmer y atros), Metodologias dgiles.

-Estimacion y Flanificacian del Proyecto, con aplicacidn de técnicas como Puntos de Funcidn, COCOMD
I, Gantt y Pert.

-Especificacidn de los Requerimientos del proyecto

-Modalado de [as funciones del sistema

-Modelado de los datos del sistema

-Disefio de las salidas del sistema

-Besarrollo y Codificacldn del sistema _-"-’" / il
-Especificacidn del plan de pruebas. I}Enmd’i; de los casos de prueba, 4 “y I,-"'I‘,.r -
-Manual de Usuario | ’ - r’f > y !?, /Ir.r;,-’ [+ L%
- Presentacion del sistema—" _.-e"f rd [ AL

f e _*
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REQUISITOS DE APROBACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION:
CONDICIONES PARS PROMOVER {SIMN EL REQLISITO DE EXAMEN FINAL)
OF ACUERDO AL ART.23 DEL REGIMEMN GEMERAL DE ESTUDIOS RESHCS-LLI-0000261-21
®  Tener aprobadas las actividades académicas correlativas
= Cumplir ¢l cronograma en todas sus fechas establecidas sin retrasos
Aprobar con 7 o mas las entregas parciales del sistena informatico
Aprcbar con 7 @ mas ol sistema informdatlog
Aprobar con 7 o mas la presentacidn cel slstema Informdtica

CONDICIONES PARA APROBAR COMO REGLULAR [CON REQUISITO DE EXAMEN FIMAL}
DE ACUERDO AL ART.24 DEL REGIMEMN GENERAL DE ESTUDIOS RESHCS-LU): D000261-21
= Lumplic con el regimen de asistencia del 0% como minimo
= Cureplic el crenograma de entregas parclales del Sistema informatico
& Aprobar las entregas parciales del sistema informatloo
#  Aprobar el sisterna informdtico
« Aprobar la presentacion del sistema informadtico

Para acceder 2l examen final regular el estudiante deberd:
Tener aprobadas las actividades académicas correlativas
Fresentar y defender el sistema informdtico con la correspondiente documentacidn

METODOLOGIA DE ENSERANZA:

La actividad académica se desarrolla en la modalidad prictica. La interaccidn entre el equipo docente y
queenes cursen la activicad académica se desarrollard tanto de manera sincronica como asincrénica,
garantizando entuentros que cubran la totalidad de |a carga horaria semanal de manera sincrdalca,

ACTIVIDADES PRACTICAS:
El equipo de docentes responsables del curso presentard una gula con el cronograma y detalle de las
entregas del Trabajo Prdctico Integrador.,

EXAMENES PARA ESTUDIANTES EN CONDICION DE LIBRES
For el caracter de Seminzario de la actividad académica, no existe la posibilidad de examen en condicidn
de libre,
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