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Universidad Nacional de Lujdn
Departamento de 3
Ciencias Basicas LUJAN, 15 DE MAYO DE 2017

VISTO: El1 programa de la asignatura Programacidén 11T
{11075) - Plan 17.13 para la Carrera de Licenciatura en Sistemas de
Informacién, presentado por la Divisidn Computacidn; y

CONSIDERANDO:

Que la Comisidén de Plan de Estudio ha tomado
intervencidén en el tramite.

Que dicho programa ha sido tratado y aprobado por el
Consejo Directivo Departamental de Ciencias Bésicas en su sesiodn
ordinaria del dia 4 de mayo de 2017.

Por ello,

EL CONSEJO DIRECTIVO DEPARTAMENTAL
DE CIENCIAS BASICAS
DI SPONE

ARTICULO 1.~  APROBAR el programa de la asignatura
Programacién II (11075) -~ Plan 17.13 para la Carrera de
Licenciatura en Sistemas de Informacidén, que como Anexo I
forma parte de la presente Disposicién.-

ARTICULO 2°.~ ESTABLECER que el mismo tendrié vigencia para los
afios 2017/2018.-

ARTICULO 3°.- Registrese, comuniquese, cumplido, archivese.-
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DEPARTAMENTO DE: Ciencias Basicas

o ’/ 3 . »
CARRERA/S: 17.13 Licenciatura en Sistemas de Informacidn

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: (11075) Programacién IT

EQUIPO DOCENTE: HORAS DE CLASE

Responsable de asignatura : SEMANALES: 6

Lic. Mario Perello (Profesor Adjunto) .
TEORICAS: 3

A/S José Racker (Ayudante de primera)
PRACTICAS: 3

HS. TOTALES: 96

ASIGNATURAS CORRELATIVAS

CURSADAS APROBADAS
Para Cursar : (11074) Para aprobar : (11074)
Programacioén I Programacioén I

CONTENIDOS MINIMOS: Tipos abstractos de datos. Estructuras
de datos. Listas, listas enlazadas, pilas, colas, &arboles.
Tipos de datos Recursivos. Representacién de datos en
memoria. Estrategias de implementacién. Manejo de memoria en
ejecuciodn. Acceso directo. Conversiones de claves. Hashing.
Grafos. Conjuntos y diccionarios.

VIGENCIA ANO/S: 2017/ 2018

FUNDAMENTACION:

La programacién es un conocimiento indispensable para el
desarrollo de software. En esta asignatura, se profundizan
los contenidos vistos en Programacién I y se agregan
conceptos fundamentales para la construcq(gh\de sistemas.
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OBJETIVOS:

Que el estudiante sea capaz de:

¢ Conocer los principios fundamentales de las estructuras
de datos y algoritmos en el marco de las
recomendaciones de la IEEE y ACM.

® Resolver situaciones problematicas dentro del campo de
la resolucién de problemas y de los sistemas de
informacidén utilizando tipos abstractos de datos.

® Formalizar la seméntica de las estructuras para poder
definir de manera adecuada las estructuras de datos al
momento de su implementacidn.

¢ Interpretar los problemas para poder determinar la
complejidad computacional del mismo.

e Utilizar el concepto de programacién modular vy
programacién en capas aplicando los conocimientos de
los tipos abstractos de datos para resolver diferentes
probleméaticas.

CONTENIDOS:

Unidad 1: Introduccidén y conceptos fundamentales

Fases de desarrollo de un algoritmo. Correccidén vy
eficiencia. Complejidad algoritmica.

Comportamiento asintético. Verificacién de algoritmos.
Encapsulamiento. Niveles de abstraccioén. Concepto de

Primitivas. Pre y Post Condiciones. Funciones y
Procedimientos. Definicién de: tipos de datos primitivos,
tipos de datos definidos por el usuario, tipos abstractos de
datos y estructuras de datos. Definicién y operaciones de
Tipos de Datos Abstractos. Tipos ordinales y escalares.
Recursividad. Definicidn.

Ejemplos recursivos. Tipos de recursiép— Recursién vs
iteracién.
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UNIDAD 2: Variables dinédmicas. Apuntadores.

Introduccién a las variables dinamicas. Definicidén vy
declaracién de apuntadores.
Generacidn Yy destruccién de variables dindmicas.

Operaciones béasicas con variables referenciadas. Operaciones
basicas con apuntadores. Aplicaciones donde se aplican
apuntadores. Casos y ejemplos.

UNIDAD 3: Estructuras de datos lineales.

Definicién de estructuras de datos lineal. Definicidn de
listas enlazadas. Definicién de operaciones con listas
enlazadas. Definicién semdntica de las operaciones.
Implementacién de las operaciones mediante variables
dinédmicas, arreglos y cursores.

Definicién de una pila como una lista enlazada. Operaciones
basicas con pilas.

Aplicaciones de wuna pila. Definicién del tipo cola.
Operaciones béasicas con el tipo cola.

Casos y ejemplos.

UNIDAD 4: Estructuras de datos dinamica no lineal. Arboles

Arboles: definicién, elementos, caracteristicas y
propiedades. Concepto de A&rbol 1lleno y completo. Arboles
perfectamente balanceados. Arboles binarios segun el
recorrido.

Arboles de expresién. Arboles binarios de bisqueda:

concepto, definiciones y procedimientos. Arboles binarios
balanceados “AVL”: concepto, definicién y procedimientos.

Casos de estudio. Arboles B: definicién. Operaciones:
busqueda, insercién y eliminacién. Arboles B binarios.
Arboles B binarios simétricos. Casos ejemplos.

Implementacién de arboles binarios y n-arios. Transformacién
de Knuth para representar A&rboles n-arios como binarios.
Grado del arbol. Casos y ejemplos.

UNIDAD 5: Métodos de indexacidén en memoria

Arboles binarios balanceados (AVL) comp m£€;§p alternativo

Dra, Moénica G.Parisi
SECRFTARIA ACADEMICA
epartamenio de Ciencias Basicas




N° DISPOSICION:

Universidad Nacional de Lujin Lot
Replblica Argentina

Ruta 5 y Av. Constitucién
C.C. 221 - 6700 - LUJAN (Bs. As.)

de indexar en memoria directa. Concepto de clave. Arboles B.
Concepto de orden de paginacién. Tablas Hash. Funcién de
transformacién. Métodos de Resolucién de colisiones.
Analisis de la eficiencia de los distintos métodos. Formas
de implementacién los distintos métodos. Casos y ejemplos.

UNIDAD 6: Grafos

Conceptos y Definiciones. Vértice y arco. Grafo dirigido y
no dirigido. Grafos valorados. Grado de entrada y de salida

de un nodo. Formas de representacién de un grafo.
Representacidn mediante matriz de adyacencias.
Representacidén mediante 1listas de adyacencias. TAD de

grafos. Recorridos en anchura y profundidad.
Componentes conexas y fuertemente conexas de un grafo
dirigido. Matriz de Caminos. Puntos de articulacidén.

UNIDAD 7: Conjuntos y Diccionarios

Conceptos y Definiciones. Notacién de conjuntos. TAD de
conjuntos. Implementacién por vectores de bits o listas.
Diccionarios: conceptos, tabla de dispersién abierta vy
cerrada, funciones de dispersién. Casos y ejemplos.

METODOLOGIA :

La asignatura es de caracter tedérico/practico. E1 equipo de
docentes responsables elabora una guia de Trabajos Practicos
que se presenta al inicio de 1la cursada 1la cual los
estudiantes deberdn resolver, contando para ello con la
asistencia de los auxiliares docentes durante las horas de
practica en el aula informéatica.

EVALUACION
Condiciones Generales:

El alumno debe aprobar los trabajos practicos que se definen
como obligatorios no recuperables (deben ser entregados en
tiempo y forma segin los plazos establecidos por el docente

durante la cursada). Ademds deberad aprobar dos examenes
individuales (parciales), teniendo tono maximo la
posibilidad de recuperar uno de esos [parciales. Una vez
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realizada la cursada de 1la asignatura el alumno podra

encontrarse en alguna de las siguientes condiciones:
Promovido, Regular, Libre, Ausente.

Alumno Promovido: para alcanzar esta condicién el alumno
debera cumplir con los siguientes requisitos: Cumplir con el
75% de asistencia. Aprobar los trabajos practicos que se
determinen como obligatorios. Aprobar el 100% de las
evaluaciones con un promedio no inferior a seis (6) puntos,
sin haber recuperado ninguna de ellas. Aprobar el examen
Integrador con nota igual o mayor que 7. Al cumplir con

estos requisitos el alumno quedard eximido de rendir el
examen final.

Alumno Regular: para alcanzar esta condicién el alumno
debera cumplir ccn los siguientes requisitos: Cumplir con el
75% de asistencia. Aprobar los trabajos practicos que se
determinen como obligatorios. Aprobar todas las evaluaciones
con una nota no inferior a cuatro (4) puntos, pudiendo
recuperar el 50% de las mismas. Al cumplir estos requisitos
el alumno deberd rendir un examen final con el programa
vigente al momento del cursado. Para mantener la condicidén
de regular deberd presentarse a rendir dicho examen dentro
de los cinco (5) cuatrimestres siguientes al cursado de la
asignatura.

Alumno Libre: serd aquel alumno que habiendo participado al
menos de wuna instancia de evaluacién obligatoria o de
recuperacién, no hubiera alcanzado el rendimiento exigido
para obtener la condicién de regular. Podra optar por rendir
el examen final de la signatura en condicién de libre con el
programa de la asignatura vigente al momento de rendir el
examen. La modalidad del examen final serd escrito y oral.

Alumno Ausente: sera aquel alumno que habiéndose inscripto
en el cursado de la asignatura no hubiera cumplido con
ninguna de las evaluaciones obligatorias establecidas en
este programa. Podrda optar por rendir el examen final
cumpliendo con los mismos requisitos que el alumno libre.
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Firma del profesor responsable:

Fecha: O'}) )20/7/
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