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VIsSTo: El1 preograma de la asignatura Introduccidn a la
Programacién (11071} para la carrera Licenciatura en Sistemas de
informacidn, presentado por la Divisidén Computacildn: v

COHNSIDERAND :

Que la Comisién Plan de Estudio ha tomado intecvencién en
el tramite,

Que ha sido tratado v aprochadeo  por el Consaja
Directivo Departamental de Ciencias Bdsicas en su Sesién Ordinaria
del dia 7 de abril de 2022.

Por ello,

EL CCHMEEJO DIRECTIVO DEPABTAMENTAL
DE CIENCIAS BASICAS
S O S O ol

ARETICULD 1°.=- Aprobar el programa de la asignatura Introduccion a
la Programacién (11071} para la carrera Licenciatura en Sistemas
de Informacidén, gue como apnexo I forma parte de la presente

Disposicidn.

ARRTICULD 2°.- Establecer que el misme tendra vigencia para los
afins 202272023 .-

ARTICULD 39.- Registrese, comuniguese, cumplido, archivese.-

DIEPGEICI?E CISPCD-CRLUJ:Q00005%7-22
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DEMOMINACION DE LA ACTIVIDAD: 11071 — Introduccidn a la Programacidn
TIPQ DE ACTIVIDAD ACADEMICA: Asignatura

CARRERA: Licenclatura en Sistemas de Infermacidn
FLAMN DE ESTUDIOS: 1713

DOCENTE RESPONSABLE:
Fernandez, Juan Manuel. Licenciado en Sistemas de Informacidn = Profesor Adjunto.

EQUIFD DOCENTE:

Matuk Herrera, Rosana. Doctora en Ciencias de la Computacién - Prelesera Adjunta.

Croch, Gustavo, Analista Programador Universitario = Jefe de Trabajos Practicos.

Manini Adriana. Caloulista Cientifica = lefa de Trabajos Practicos.

Campagnen, Costanza. Especialista en la Ensefianza de la Matematica — Ayudante de Primera.
Rodriguez, Agustin. Analista Programador Universitario = Ayudante de Primera.

Cuiroga, Mario. Analista Programador Universitario = Aywdante de Primera.

ACTIVIDADES CORRELATIVAS PRECEDEMNTES:
PARA CURSAR: M/A
PARA APROBAR. MJA

CARGA HORARLA TOTAL: HORAS SEMANALES: & - HORAS TOTALES 96
DISTRIBUCION INTERNA DE LA CARGA HORARLA:

TEQRICO: 38 hs [40% aproximadamente)

PRACTICO: 58 hs [60% aproximadamente)

| PERIODO DE VIGENCIA DEL PRESENTE PROGRAMA: 2022-2023

CONTENIDOS MINIMOS O DESCRIPTORES
Resolucion de problemas y algoritmaos. Lenguajes interpretados y compilados. Estructuras de control:
secuencial, alternativa e iterativa. Algoritmos elementales. Tipos de datos simples,

FUM DAMEHT#EI!!IMIDEIETWUSF COMPETENCIAS

FUNDAMENTACION:

En un mundo digital, fuertemente influido por la tecnologia e internet, l3 programacion se constituye
coma una competencia fundamental para ¢l desarrollo de las personas,

En este sentido, esta aslgnatura busca ser el primer acercamiento de los estudiantes a |a programacian,
uha de las principales dreas del conocimiento de la Carrera.

El ohjetivo principal de este espacio curricular es introducir a los estudiantes en los principales
conceptos  de la  programacidn  esfructurada, wtilizando para elle un abordaje practico.
Fundamentalmerite, se busca que el estudiante entienda a [a programacion como wn medio para
resalver problemas del mundao real utilizando una computadora, centrando los procesos de ensefianza y
aprendizaje en el estudiante.

5i bien, como se anticipa, la asignaturd abordard el paradigma estructurado o procedural de
programacion, se busca brindar un pancrama amplio del concepto de programacidn, asd cemo de |3
metodologia y 1a técnica que determinan bos fundamentos sobre los cuales se construiran los futuros
conocimientos del area.

r
DBIETIVO GEME '; -
El objetive principal de esta a..-.igpa'tuu &5 que los estudiantes aprendan a resolver problemas con

computadora,en el ::untm::ﬂgﬂ paradigma estructurado, utilizando wna metodologia de trabajo i
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OBIETIVOS ESPECIFICOS:

» Inroducle bos conoclmientos necesarios para wtilizar un lenguaje de programacian a fin de
implementar las rescluciones algoritmicas planteadas gue hagan wio de las estructuras de
control de flujo,

®  [ntroducir Fas nociones sobre datos y tipos de datoes simples y compuestos,

Introducir el concepto de modularizacién, de manera de poder descomponer un problema en
partes ¥ orientar 1a solucidn hacia el desarrolio de subprogramas,

®  Estudiar y resobver algoritrmos elementales.

CONTENIDOS

UNIDAD 1 = CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION
Concepto de computadora, Definicién de algoritmo y programa. Nociones de lenguajes de programacidn
interpretados y compilados,

UMIDAD 2 — PROGRAMAS SENCILLOS

Piezas de un programa. Metodologias para |a resolucidn de problemas. Enfoque de procesos: Input,
proceso v output en los programas. Datos simples: integer, float, boolean. Operadores aritmEticos y
EEQTELHONES,

UNIDAD 3 = FUNCIONES EN PROGRAMACION

Conceptos de modularizacién. Métedo diide y wvencerds, Pardmetros. Buenas pricticas de
modularizacién. Mostrar vs devolver un resultado. Interaccién entre los modulos y el programa
principal. Breve introduceldn a los test manuoles y outomdlicos.

LNIDAD 4 — ESTRUCTURA ALTERNATIVA
La instruccldn if. Operadores légicos v relacionales. Condiciones simples y compuestas. Condicianal
simple, completa y anidada.

UNIDAD 5 - ESTRUCTURA ITERATIVA

Los ciclos en la programacién. Ciclos definides e indefinidos. Las Instrucciones for y while. Ciclos
interactivos y utilizacidn de centinelas (o banderas) para la resolucidn de problemas. Contadores y
acumuladores. Bdsqueda lineal,

UNIDAD 6 — VALIDACION DE DATOS
La imporancia de la validacién en programacion. Validacion de tipo y de fango. Captura de la
relteracién de errores de entrada y su tratamiento,

UNIDAD 7 — TIPDS DE DATDS COMPUESTOS: CADENAS DE CARACTERES ¥ LISTAS [ruers de Contenidon
Wi ]

Manipulacién de tipos de datos compuestos: el caso de las cadenas de caracteres y las listas.
Manipulacidn. Carga, recorrido, bdsqueda. Algoritmos clislons.

METODOLOGIA ] _
El dictado de la asignatura pu:{.??un enfoque basado en el estudiante. En este _serjtu:lu, la astgnatura
cuEnta con un apunte propiade cursada y un aula wirtual con material audiovisual para que log —.
estudiantes puedan adqgh-riffns principales conceptos, intentando generar desde el equipa docente

cierta autondmia para la organizacidn del tlempa y el estudlo, o/
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El lenguaje de programacion adoptado para la ensefianza de los conceptos es Python. 5S¢ opta por este
lenguaje por su sencillez, expresividad y proyeccion para su uso en afies posteriores de la Carrera y la
prafesion,

La propuesta se basa en que los estudiantes encuentren en el aula virtual todos los contenides tanta
tedricos como pricticos que les permitan cumplic con los objetivos planteados. Este material estd
formado por videos, apuntes escritos, consignas de trabajos pricticos, notebooks con codigo,
presentaciones de Google, resoluciones en Python, etc.

A traves de la Seccidn del Aula Virtual denominada Clases, van a realizar un recorrido por todos los
termas de |a asignatura y el material asociada. Las Clases estin organizadas de forma tal que puedan ir
avanzando a la sigulente cuando ya cuenten con los conocimientos necesarios para entender los temas.

Ademds del aula virtual, la asignatura cuenta con espacios de consulta presenciales {en las Sedes Lujan y
Chivilcoy) asi como también varias opciones [en distintos dias v horaries) de encuentros virtuales
sincrénicos. Estos espacios de consulta cuentan con una breve Introduccién a los conceptos tedricos, al
efecto de generar la asociacion e interfaz entre los distintos temas y unidades, para luego dar paso a la
resolucldn conjunta de ejercicios de programacidn.

Es Importante destacar que no es obligatorio participar de |os espacios de consulta y ademas podrin
elegir participar de cualquiera de los horarios, de acuerdo a la disponibilidad de cada uno de ustedes.

Aosu ver, |3 asignatura brinda un espacio para intercambiar experiencias, dudas y respuesias con los
estudiantes, asi como también brindar un espacio para que los estudiantes puedan comunicarse,
fomentando el trabajo en equipo. Para elle, se implementd un servidor de Discord, el cual constituye
comao & espatio de intercambio entre estudiantes del que también participa el equipo docente para
poder despejar dudas y hacer mas Interesante |a experiencia educativa.

TRABAJOS PRACTICOS

La asignatura implementa la entrega de trabajos pricticos a travits de la funcionalidad Classroom del
Sistema de Control de Versiones GitHub. A partir de esta herramienta, el equipo docente disefid un
tonjunto de Homeworks, los cuales consisten en acthvidades de programacidn que los estudiantes
entregan a ko largo del cuatrimestre,

Esta propuesta tiene dos objetivos pedagdgicos fundamentales: por un lado, los estudiantes pueden
practicar programaclén en sus hogares obteniendo uwn acercamiento temprans a wna herramienta
fundamental de la programacién con los Sistemas de Control de Versiones y, por el otro, esta
herramienta es capaz de, a través de la definicidn de un conjunto de fest, corregir las entregas de los
estudiantes asignando un puntaje a las mismas.

Fara la instalacidn de esta herramienta ¥ su utiligacidn, el equipe docente implementa un espacio,
denominado internamente "Soporte Técnice” donde un docente semanalments e conecta a un canal
de wor de Discord para resolver las dudas y problemas con que se encuentren |os estudiantes,

Mo obstante, de forma complementaria, el equipo docente generd un correo electronico donde los
estudiantes gue no puedan familiarizarse con esta herramienta pucdan enviar sus entregas para que el

equipo docente bos corrija v asigne un puntaje.

REQUISITOS DE APROBACION ¥ CRITERIOS DE CALIFICACION;:

&
-

Para aprobar la a.sﬂ;natura, los estudiantes deberan: ;

& Entregar v aprubar,- en las fechas prewvistas, los cudtro Homeworks (trabajds Pfﬁf/‘ru/

propuestos por l:l Fauipo docente: ﬂ
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HWO Estructura secuencial,
HW1: Funciones,
HW2: Condicionales,
o HW3; Ciclos.
® Completar [no importa si estdn desaprobadas) las cuatro autoevaluaciones propuestas per el
cquipo docente:
< AED: Estructura secuencial,
4 AEL: Funciones,
o AE2: Condicionales,
o AE3: Ciclas,
& Aprobar el examen parclal de cardcter presencial:
a  Quienes aprueben el parcial con nota mayor o igual a 7 habiendo cumplido las
condiciones anterores, estardn en condiclones de promaver la asignatura.
o Quienes aprueben el examen parclal con una nota inferior a 7 aprobaridn la cursada en
calidad de regularaes.
o Ouienes desaprueben el examen pardial, podrin participar de un recuperatoria v sl lo
aprusban, aprobaran la cursada en condicidon de regular.

o O o

EXAMEMES PARA ESTUDIANTES EN CONDICION DE LIBRES

1) Para aguellos estudiantes gue, habiéndose inscriptos oportenamente en la presente actividad
hayan guedado en condicidn de libres por aplicacion de los articulos 22,25, 27, 29 o 32 del
Régimen General de Estudios, 51 podrdn rendir en tal condicidn la presente actividad.

2) Para aguellos estudiantes que no cursaron la asignatura y se presenten en condicidn de
alumnos libres en la Carrera, por aplicacion de los articulos 10 o 19 del Régimen General de
Estudios, 51 podrin rendir en tal condicidn la presente actividad,

3) Las caracteristicas del examen libre son las sigulentes son similares a las de los estudiantes en
condicidn regular, haclendo especial hincaplé en la solidez con la cual respondan a las
consignas planteadas, tanto tedricas como practicas.
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De Giusti, A E., Madoz, M. C., & Bertone, R. A, (2001), Algoritmos, datos y programas con aplicaciones
en Pascal, Delphi y Visual Da Vinci. Prentice Hall,

Marzal, A, Garcia 1. (2019)] Introduccidn a la programacion con Python. 15BM: ; 978-84-692-5863-9.
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DISPOSICION DE APROBACION: CD
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