2022 — "qep del Cincwentenario de fa Creacion
dr fa Uriverridad Nacional de Lufde®

Universidod Nocional de Lujdn

LDepartamento de

Ciencias Basicas LUJAN, 16 DE DICIEMBRE DE 2022

VISTD: El programa de la asignatura Sistemas de
Informacidn IV (11060) para la carrera Licenciatura en Sistemas de
Informacién, presentado por la Divisién Computacitn: y

COHNEIDERANDO:

Que la Cemisidn Plan de Estudicos ha tomado intervencidn en
el tramite,

Que ha sido tratado y aprobado por el Consejo Directivo

Dopartamental de Cienciaz Basicas en su sesidn Ordinaria del dia 30
de noviembra de 2022,

Por ello,

EL CONSEJO DIRECTIVO DEPARTAMENTAL
DE CIENCIAS BASICAS
p 1 5 P o NE

ARTICULO 1®.- HAprobar el programa de la asignatura Sistemas de
Informacidan IV (11060)] para la carrera Liceaciatura en Sistemas de
Informacidn, como anexs I forma parte de la presente Disposliclon.=

ARTICULO 2*%.- Establecer gque el mismo tendrd vigencia para los afios
20222023 .=

ARTICULO 3°.- Registrese, comuniquese, cumplido, archivese.-

DISPOSICTON DISBCD-CBLOJ:0000574-22
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Clencias Bisicas

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LUJAN
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS BASICAS

PROGRAMA OFICIAL

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: 11060 - Sistemas de Informacion IV
TIPO DE ACTIVIDAD ACADEMICA: Asignatura

CARRERA: Licenciatura en Sistemas de Informacion
PLAN DE ESTUDIOS: 17.13

DOCENTE RESFONSABLE:
Gladys Kaplan — Profesora Adjunta Ordinaria

EQUIPO DOCENTE:
Femando Lopez Gil - Jefe de Trabajos Practicos Ordinano

ACTIVIDADES CORRELATIVAS PRECEDENTES:
PARA CURSAR: 11059 <Sistemas de Informacion 111 1 1078-Bases de Datos 11

PARA APROBAR. 11059 -Sistemas de Informacian 111, 11078-Bases de Datos 11

CARGA HORARIA TOTAL: HORAS SEMANALES: 4- HORAS TOTALES 64
DISTRIBUCION INTERNA DE LA CARGA HORARIA:

TEORICO: 50 %, 2 hs semanales.

PRACTICO: 530 %5, 2 hs semanales.

PERIODO DE VIGENCIA DEL PRESENTE PROGRAMA: 2022-2023
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NTEN MINIMOS O D ;

Sistemas de Informacion. Conceplos ¥ Metodologla para su construccion: Modelo de Disefio por Patrones.
Introduccion a los métodos formales, Modelado de la arquitectura del sistema. Discfo preliminar y detallado.
Disefto centrado en ¢l usuario, Andlisis de la estructura. Jerarquias. Abstracciones. Elementos de disefto. Cicla
vital de los objetos. Reglas de activacion. Patrones de Diseflo, Patrones de Diseflo Web. Nociones de Sistemas
Colaborativos. Validacion, Verificacion, Testing. Ingenieria de Software de Sistemas de Tiempo Real.
Interaccion hombre-maquina

Los cambios en los contextos donde los Sistemas de Software se ejecutan son inevitables.
Esta caracteristica hace que los Sistemas de Software estén preparados para absorber todas las
modificaciones que le permitan a dicho software evolucionar jumo al contexto, De esta
manera ¢l alumno deberd distinguir, ponderar apropiadamente ¥ actuar sobre los principales
aspectos que influven en la construccidn de soltware de alta calidad. Ademas de garantizar lo
peneracion v el mantenimicnto de los productos software desarrollados en los ticmpos
determinados v con el costo estimado,

OBJETIVOS;

» Demostrar su conocimicnto ¥ dominio en la aplicacion de metodologias y téenicas de
Diisciio de Sistemas onentadas al usuario.

» Aplicar Inspecciones como téenica de Verificacion ¥ Validacion.

= Definir casos de prucha para Casos de Uso v Escenarios.

» Definir Gestion de Configuracion del Software para distintos ciclos de vida.

« Aplicar los estindares existentes para prucbas v el Plan de Gestion de Configuracion.

» Reconocer la importancia v demostrar 1o habilidad de proveer una documentacion
consistente con la aplicacian y til tanto para el equipo de desarrollo como para los usuarios.

« Atender los aspectos de usabilidad y accesibilidad de los sistemas de sofiware.

CONTENIDOS

UNIDAD TEMATICA N 12 REPASO GEMERAL

Sistemnas de informacion. Modelado de la arquitectura del sistema, Diseilo peeliminar y detallado. Andlisis de la
estructura. Introduccion a los métodos formales. Disedo centrado en el uswario. Modelado de la arguitectura del
sistema. Andlisis de la estructura. Jerarquias. Abstracciones. Elementos de disefio, Conceptos y Metodologia
para su construceion: Modelo de Disefto por Patrones. Ciclo vital de los objetos. Reglas de activacion. Patrones
de Disefio. Patrones de Disefto Web, Ingenieria de Software de Sistemas de Tiempo Real,

LUMIA 9TEMATIL’J\ NY 2 SISTEMAS COLABORATIVOS
Nociones de Sistemas Colaborativos. Comunicacion, colaboracida, coordinacion. Sistemas Groupware. Tipos de
Sistemas Colaborativess Lenguajes de Modelado. Usos y splicaciones. Ventajas v desventajas.
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UNIDAD TEMATICA N° 3: INGENIERIA DE REQUISITOS

Procesos de la Ingenicria de Requisitos, Esquema de descripcidn de procesos. Contextos. Actividades:
Elicitacién, Modelado v Andlisis (verificacion, validacion y negociacién), Técnica de venficacion por
Inspecciones. Téenica de validacion por Prototipes. Proceso de requisitos basado en Escenarios. Estrategia del
Proceso. Modelo Léxico Extendido del Lenguaje {LEL). Modelo Escenarios (actuales y futuros), Jerarquia de
Escenarios. Explicitacion de requisiios,

UNIDAD TEMATICA N*4: VERIFICACION ¥ VALIDACION
Validacida, Verificacion, Testing. Concepto de Verificacion v Validacion de Software, Inspecciones. El proceso
de prucha Diferentes estrategias: prucha de unidad, prucba de integracidn, prueha de validacion, prueba
funcional. Prucha de caja blanca v caja negra, Sicmbra de emrores. Ingenieria de Software a sala limpia. Prucbas
basadas en estadisticas, Casos de Prueba, Standand 1EEE Sed 1028

LUNIDAD TEMATICA N°5: USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD

Relacidn entre ¢l modelo de proceso de software v la usabilidad. Aspectos priositanios. Usabilidad ¥
aceesibilidad. Arquitectura de la informacion. Intersecion hombee-magquina. Disefio web centrado en ¢l usuario.
Planificacidn- Disefio, Modelado del usuario, Disedlo conceptual. Disedlo visual v definicidn del estilo. Disedo de
contenidos. Protolipado. Evaluacion. Método por inspeccion: evaluachon heuristica, Método de test con usuarios.
Implementacion v lanzamicnto. Mantenimiento y seguimiento,

LNIDADR TEMATICA N 6 GESTION DE LA CONFIGURACION DEL SOFTWARE

Planificacion, Hitos de configuracion, Elementos de configuracion.  [dentificacion de  Elementos de
Configuracion, Linea Base, Control de versiones. Gestién de cambios. [nformes de estado, Auditoria a la
Gestion de Configuracion, Standard |EEE Std B28-1998

METODOLOGIA.

La modalidad de ensefianza es presencial. En cada clase se utiliza el mecanismo pedagogico
adecuado segin el tema a desarrollar,

Las clases se llevardn a cabo en un aula 0 en un lnboratorio de informdtica. En estas horas se
desarrollarin los conocimientos tedricos descriptos en el programa ¥ se discutirin/compararin
alpunos resultados de las pricticas que el equipo docente considere relevante, Los materinles
requeridos son un aula v un proyector. En algunos casos se utiliza algun laboratono de
Informidtica,

Para la comunicacion con los alumnos se wiliza la plataforma de la Universidad o un medio
de acceso libre, s necesario mantener una comunicacion fluida v constante con los alumnos.
Los estudiantes disponen de algunos materiales diddcticos desarmollados por el equipo docente
v los restantes necesarios estan en lo Biblioteca de UNLu (ver Bibliografia).”

L
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Los TP se realizan parcialmente en clase ¥ se finalizan fuera de este horario, Los alumnos
conformarin grupos de dos o tres integrantes. Todos los TF del cuatrimestre serin resuelios

en grupo. /
4

7 .
Y / "., |

r!._- Y/
A (A7)

,
.\'_' '..--




Universidad Nadoral de Lufdn
Oopartamento de
Clepclas Basicas oA Y '2
wt 8= e

l.os Tps son:
» Ingenieria de requisitos de un caso real,
* Modelo de Procesos
= Verificocion v Validacion
= Gestion de la Configuracion del Software

CONDICIONES PARA PROMOVER (SIN EL REQUISITO DE EXAMEN FINAL)
DE ACUERDO AL ART.23 DEL REGIMEN GENERAL DE ESTUDIOS RESHCS-
LULOOMG96-15
a) Tener aprobadas las actividades correlativas al finalizar €l twmoe de examen
extraordinario de ese cuntrimestre,
b) Aprobar todos los trabajos practicos previstos en este programa, pudiendo recuperarse
hasta un 25% del total por ausencias o aploeos
¢} Aprobar ¢l 100% de las evaluaciones previstas con un promedio no inferior a seis (7)
PURLOS SiN Fecuperar ninguna.

CONDICIONES PARA APROBAR COMO REGULAR (CON REQUISITO DE EXAMEN
FINAL)
DE ACUERDO AL ART.24 DEL REGIMEN GENERAL DE ESTUINOS RESHCS-
LUEDOMDS96-15
a) Estar en condicion de regular en las actividodes correlativas al momento de su
inscripeion al cursade de la asignatura,
by Aprobar todos los trabajos pricticos previstos en este programa. pudiendo recuperarse
hasta un 40% del total por ausencias o aplazos.
¢} Aprobar el 100% de las evalunciones previstas con un promedio no inferior a cuatro
{(4) puntos, pudiendo recuperar ¢l 50% de las mismas. Cada evaluacion solo podel
recuperarse on una oportunidad,
d)
EXAMENES PARA ESTUDIANTES EN CONDICION DE LIBRES

13 Para aquellos estudiantes que, habiéndose inseriptos oportunamente en la presente
actividad hayan quedado en condicion de libres por aplicacion de los articulos 12,25,
27, 29 o 32 del Régimen General de Estudios, 81 podrian rendir en tal condicion la
presente aclividad,
2} Para aquellos estudiantes que no cursaron la asignatura y se presenten en condicion de
alymnos libres en la Carrera, por aplicacion de los anticulos 10 o 19 del Régimen
General de Estydios, 51 podrdn rendir en tal condicidn la presente actividad.
3)" Las caracteristicas del examen libre son las siguientes:
4 LUn tnico-¢xamen ledrico/prictico.
/" w  El esttdidnte debe comunicarse primeramente ¢on el equipo docente para presentar la
a-*“/,:rt’;n]u_ on de todas las actividades pricticas vigentes en la ultima cursada, t-:i|1i=.-ndn
/7 7 comg'limite 15 dias antes de la sustanciacion del examen, / / 1\
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BIBLIOGRAFIA
ORLIGATORIA
*  Pressman Roger, Ingenieria de Sottware. Tma Cdicion, McGraw Hill, 2010
s SOMMERVILLE lan, Ingenieria de Software, Pearson Educacion, 9na edicion, 2011
COMPLEMENTARIA
*  Arquitectura v Dsefio del Software, Patricia Gonzilez, 2014
*  JORGEMNSENM P, Software Testing, & Crallsman’s Approach, CRC Press, 1995,
*  Fagan M., *Design and Code Inspection to reduce ermors in program development™, IBM Syst ) pp 152
200, 1976
® S0 13407; Human-centred design processes for inferactive systems
*  Nielsen, Jakob. (2001, Bevond Accessibility: Treating People with Disabilitics as People. Aleribox, 11
de Moviembre de 2001
®  Aplicaciones técnicas de usabilidad v accesibilidad en ¢l entomo cliente. Xabier Ganzdbal Garcia
Parainfo. 2015
*  Estimation De Costos ¥ Administration De Proyectos De Software, Alcaparras Jones
*  Patlerns of Enlerprise Application Architecture, Martin Fowler, Addison-Wesley, 2003
®  Design Patemns: Elements of Reusable Object-Oriented Software, Erich Gamma, Richard Helm, Halph
Johnson, John Viissides, Foreword by Grady Booch. Addison Wesley, 1995
& |50 Technical Committes JTC 1/SC 29; E‘udmb of audio, prcture, multmed and hypermedia
information. Disponible en hitpo/fwww iso ch’
*  GHESFL C. Y OTROS - Fundamentals of Seltware Engineering - Prentice Hall, 1991,
*  (eleste Labrunda Yeaklev, Jeffrey [, Fichrich, Collaborative Process Improvement: With Example
from the software world, 1IEELE Computer Socicty, 2007
*  Desipn Patterns: An Introduction 1o Design Patterns { Design, Patterns, Design Patterns), Mike Kane,
2015
* [, Faulkner, The essence of human-computer interaction. Prentice Fall, 1998
*  Van Duyne, DK, Landay, LA Hong, L1 (2002} The design of sites. AddisonWesley
*  Dix. A, Finlay, J.. Abowd, G. ¥ Beale, R. Human-Computer Interaction, Ind Ed. Prentice Hall, 1998,
*  Kaplan, G., Doomn, ), “Inspecciones”, Motas de Clase, 2006,
*  Conallen, J. Building Web Applications with UML. Addison Wesley, 2000
*  Frascara Jorge, El Disefto De Comunicacion, INFINITO, 26
*  Garcia Rubio Felix O, Piattini Velthuis Mario G, Pino Francisco, Garcia Rodrigues De Gueman Ign,
Calidad D Sistemas De Informacion, ALFAOMEGA GRUPO EDNTOR, 2012
*  Jones, Capers; Estimating Software Costs; MoGraw Hill, New York: 1998 724 pages: [SBN 0-07-
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